


Prepare ton jeu » | |
Imprime les cartes en double exemplaire » -
Découpe les en suivant les pointillés.

il

Amusez=vous bien \

], 2, 3 )ouez |
Mélange les 26 cartes et dispose les sur une table ou au sol face cachee en formant ul
[Les cartes ne doivent pas se toucher, ainsi tu les retournem '-'j-;:_'ji_-js a,__.m. er |
Le joueur le plus jeune peut commencer et choisi une carte, la regarde et la me

Il choisit une autre carte, la regarde bien et mém @h;ﬂ]w son emplacement. 1 reto

Si c'est le méme symbole, le joueur récupeére les 2 cartes, | | jite

Le joueur peut donc recommencer a -; :_L"_
Si la Tere carte ne correspond pas a la 2

L.

Cest alors a un autre j ﬂw r de | rF"'JI' er __




L éolienne

Le moulin Le pissenlit
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L arbre Les nuages

Les vagues



L BN BN BN BN BN BN BN BN ON BN BN BN B BN BN IR AN BN BN BN I BN

La manche a air L anémomelre
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La girouette
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Le souffle

La boussole Le drapeau
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